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Tentang Saya
 

Saya lulusan D4 Manajemen Informatika Universitas Negeri Surabaya yang memiliki rasa ingin tahu tinggi, 
kemampuan komunikasi baik, dan adaptif terhadap teknologi baru. Berpengalaman dalam UI/UX Design, Fullstack 
Website Developer & WordPress Developer, Desain Grafis dan Editing Foto/Video. Siap berkontribusi dalam 
menciptakan solusi digital yang inovatif, fungsional, dan berorientasi pada pengalaman pengguna. 

Pendidikan
 

Universitas Negeri Surabaya                September 2020 – Juni 2024  
D4 Manajemen Informatika – 3,86/4.00                                     Surabaya, Jawa Timur 

Tugas Akhir : Sistem Pendukung Keputusan Skrining Kesehatan Mental Berbasis Website dengan Metode AHP pada 
Program Studi Manajemen Informatika Universitas Negeri Surabaya 

• Narasumber Coaching Clinic Innovation Lab 2025 

• Narasumber Kepelatihan Gemastik UI/UX Himafortic 2024 

• Narasumber Pengenalan UI/UX Equilibre 2024 

• Top 15 Startup School KT&G SangSang Univ. Indonesia 2023 

• Narasumber Sosialisasi Magang pada Prodi Tahun 2023 

• Narasumber Sosialiasi Pendaftaran HAKI pada Prodi Tahun 2023 

• Juara 2 Lomba GenBI Start Up Competition 2023 

• Juara 3 MAPRES (Mahasiswa Berprestasi) KATEGORI UTAMA 2023 

• Finalis Urutan 4 Mobile App Design IT SPECTA 2023 

• Finalis Lomba KTI GALAKSI 2022 

• Finalis 10 Besar OLIMPIADE VOKASI INDONESIA (WEB DESAIN) 2022 

• Finalis Lomba Desain Web TRIPLE-C 2021 

• Lolos Pendanaan PMWV (IT) 2021 

• Sebagai Duta Perubahan Perilaku SATGAS COVID-19 

Pengalaman Bekerja & Magang
 

The Solution ID                                  Februari 2023 – Sekarang  
Full Stack Website Developer               Jombang, Jawa Timur 

• Mengembangkan aplikasi web end-to-end menggunakan teknologi frontend (HTML, CSS, JavaScript, 
Tailwind CSS, Bootstrap) dan backend (PHP, MySQL). 

• Merancang struktur database relasional dan mengoptimalkan query untuk efisiensi performa. 

• Membangun RESTful API serta mengintegrasikan layanan pihak ketiga (seperti Midtrans, Google Maps API, 
dan lainnya). 

• Mengimplementasikan arsitektur responsif, user-friendly, dan berbasis komponen yang mudah dikelola. 

• Melakukan debugging, pengujian, dan optimalisasi kode untuk meningkatkan stabilitas dan kecepatan 
aplikasi. 

• Merancang dan mendesain tampilan antarmuka (UI/UX) website agar responsif, modern, dan sesuai dengan 
kebutuhan pengguna.  

• Menyusun dokumentasi teknis dan panduan penggunaan sistem untuk pengguna. 

• Melakukan indexing website client agar dapat dicari pada Google Search. 

 

https://shabianportfolio.my.id/
http://wa.me/+6285967142870
mailto:shabianarsyl@gmail.com
https://www.linkedin.com/in/shabianarsylyonanta
https://github.com/shabianay
https://dribbble.com/shabianarsylyonanta
https://ejournal.unesa.ac.id/index.php/jurnal-manajemen-informatika/article/view/60964
https://ejournal.unesa.ac.id/index.php/jurnal-manajemen-informatika/article/view/60964


Wordpress Developer 

• Merancang dan mendesain tampilan website (UI/UX) menggunakan Figma. 

• Mengembangkan tema dan plugin kustom WordPress menggunakan PHP, HTML, CSS, dan JavaScript. 

• Mengoptimalkan kecepatan, keamanan, dan SEO website agar mencapai performa maksimal. 

• Mengintegrasikan sistem pembayaran, formulir, database, serta API eksternal (seperti Midtrans, Google 
Maps, dan Mail SMTP). 

• Menyesuaikan tema dan plugin WordPress untuk memenuhi fungsi dan tampilan spesifik yang diinginkan. 

• Berkolaborasi dengan klien untuk memahami kebutuhan proyek, memberikan konsultasi, dan memastikan 
hasil sesuai ekspektasi. 

• Melakukan indexing website client agar dapat dicari pada Google Search 

• Mengelola hosting, domain, dan deployment menggunakan cPanel serta melakukan maintenance rutin. 

Bangkit Academy By Google, GoTo, Traveloka (MSIB Batch 5)            Agustus 2023 – Januari 2024  
Cloud Computing                                                Bandung, Jawa Barat 

• Mengikuti program pelatihan intensif di bawah naungan Google, GoTo, dan Traveloka yang berfokus pada 

Cloud Computing dengan pendekatan berbasis proyek (Project-Based Learning). 

• Memahami dan mempraktikkan dasar-dasar Cloud Computing untuk deploy aplikasi, monitoring 

operations, serta mengelola solusi berbasis cloud dengan spesialisasi berikut: 

- Dasar Pengembangan Web 

- Dasar JavaScript 

- Dukungan TI Google 

- Dasar Back-End Development 

- Peningkatan Keterampilan Google Cloud 

• Berperan sebagai UI/UX Designer dalam tim proyek akhir, dengan tugas utama merancang tampilan dan 

pengalaman pengguna (user interface & experience) untuk aplikasi mobile bernama “Smilesaver”, sebuah 

aplikasi inovatif berbasis solusi digital untuk meningkatkan kesadaran kesehatan gigi dan mulut. 

• Berkontribusi dalam penyusunan alur desain, wireframe, dan prototype interaktif menggunakan prinsip 

Human-Centered Design serta melakukan kolaborasi lintas tim (Cloud Computing, Machine Learning, dan 

Mobile Development) untuk implementasi produk secara terintegrasi. 

SOCA AI (MSIB Batch 4)                     Februari 2023 – Juni 2023 
Web Developer                                                         Bandung, Jawa Barat 

• Bertanggung jawab dalam pengembangan API untuk Content Service menggunakan arsitektur MERN Stack 
(MongoDB, Express.js, React.js, Node.js) dengan pendekatan RESTful API untuk memastikan konektivitas 
data yang efisien dan skalabel antara frontend dan backend. 

• Mengembangkan modul Back End untuk sistem Bossman, khususnya pada bagian Master Cost, mencakup 
perancangan skema database, logika bisnis, dan endpoint API yang mendukung kebutuhan operasional 
aplikasi. 

• Menyusun dokumentasi API secara sistematis dan detail, termasuk struktur endpoint, parameter, response, 
dan error handling, untuk mendukung tim frontend dan QA dalam proses integrasi. 

• Menerapkan middleware autentikasi dan otorisasi berbasis token (JWT) guna memastikan keamanan akses 
data dan layanan. 

• Melakukan debugging dan optimalisasi performa API agar respons lebih cepat dan efisien di lingkungan 
produksi. 

• Berkolaborasi erat dengan tim frontend, UI/UX, dan manajemen produk dalam perencanaan serta validasi 
kebutuhan sistem. 

• Menggunakan Git dan GitHub untuk version control serta menerapkan praktik pengembangan berbasis 
branch workflow dan code review. 

  



Pengalaman Organisasi 

 

Himpunan Mahasiswa Prodi Manajemen Informatika                Maret 2022 – Januari 2023 
Kepala Departemen Komunikasi dan Informatika (KOMINFO)             Universitas Negeri Surabaya 

• Sebagai jembatan bagi anggota Kominfo dengan pimpinan dan pimpinan departemen lainnya untuk 
mengkoordinasikan program kerja dan menyebarluaskan informasi. 

• Bertanggung jawab membuat ide posting di akun Instagram Himpunan Mahasiswa Program Studi 
(Himafortic). Buat dan integrasikan strategi media sosial yang meningkatkan lalu lintas media sosial hingga 
80%. 

• Selaku Dewan Pengarah yang bertanggung jawab atas kegiatan pendampingan dalam Lomba Poster 
Nasional 'GERIGI 2022'. 

UKM Aktifitas Fotografi (AFO)                         April 2022 – Mei 2023 
Anggota Divisi D (Jurnalistik & Kumpulan Karya)                         Universitas Negeri Surabaya 

• Bertanggung jawab terhadap jurnalistik dan manajemen kerja di Unit Kegiatan Mahasiswa yang bertugas 

membuat ide postingan yang akan diunggah ke akun Instagram AFO 

Ikatan Mahasiswa Jombang Universitas Negeri Surabaya (IMJ UNESA)         Mei 2021 – April 2023 
Anggota Bagian Kaderisasi & Pengembangan Organisasi (DPPO)             Universitas Negeri Surabaya 

• Ketua Pelaksana workshop 'Meet Up Maba 2021' dengan total 150 peserta. 

• Penanggung jawab pengkaderan kader di IMJ UNESA  

• Memperkuat asas kekeluargaan dengan pengurus, anggota dan alumni IMJ UNESA. 

UKM Aktifitas Fotografi (AFO)                         Mei 2021 – April 2022 
Divisi C (Humas)                                      Universitas Negeri Surabaya 

• Sebagai narahubung eksternal UKM AFO dengan Organisasi lainnya. 

Badan Eksekutif Mahasiswa Fakultas Teknik                              Juni 2021 – Februari 2022 
Anggota Staff Komunikasi dan Informasi (Kominfo)                        Universitas Negeri Surabaya 

• Bertanggung jawab, membuat konten dan menangani ide yang akan dibuat & diunggah di halaman akun 
instagram BEM Fakultas Teknik. 

• Membuat dan integrasikan strategi media sosial yang meningkatkan lalu lintas media sosial hingga 50%. 
Pembuat poster di akun Instagram BEM Fakultas Teknik. 

• Editor Video untuk keperluan posting di BEM Fakultas Teknik. 

Campus Expo IKAGRI (Ikatan Alumni SMA PGRI 1 Jombang)                         Januari 2020 
Sie Dekdok                                            SMA PGRI 1 JOMBANG 

• Bertanggung jawab dokumentasi pada saat acara berlangsung. 

• Membuat konten video maupun desain yang dibutuhkan sebelum dan sesudah acara. 

Skill, Penghargaan & Pengalaman Lainnya
 

• Hard Skills: Wordpress Developer, Website Developer, Designer UI/UX, Grafis Desain, Fotografer & 
Videografer, Data Entry. 

• Soft Skills: Dapat berkomunikasi dengan baik, Problem solving, Leadership, Manajemen waktu dengan baik, 
Kerja sama tim, Keteguhan mengerjakan suatu pekerjaan. 

• Tools: Figma, Adobe Photoshop, Adobe Premiere Pro, Capcut PC, Visual Studio Code, Github, Canva, 
Microsoft Office (Power Point, Word & Excel), Trello. 


